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Konkurs "Moja gra planszowa, moje reguły" -
11.03.2021r.

W erze komputerów i konsoli, wirtualnych kontaktów nie zapominajmy o tradycyjnych formach rozrywki jaką są gry
planszowe. W czwartek 11.03.2021 roku odbyło się podsumowanie szkolnego konkursu "Moja gra planszowa, moje
reguły”. Konkurs był skierowany do uczniów Szkoły Podstawowej i cieszył się dużym zainteresowaniem.

Celem konkursu  było  promowanie  zapomnianej  nieco  rozrywki,  jaką  są  gry  planszowe  i  towarzyskie.  Podczas
tworzenia gier uczniowie doskonali umiejętność twórczego myślenia oraz czytania, pisania, planowania i rysowania.
Utrwalali zdobytą wiedzę, wykorzystując ją w celach zabawowych, co dało im wiele satysfakcji. Uczniowie odkrywali
fenomen gier planszowych, tworząc własne gry planszowe o różnorodnej tematyce m.in.

· Jem zdrowo,
· Nie śmiecę,
· Bingo,
· Spacer z figurami,
· Mam pytanie,
· Kto pierwszy ten lepszy itp.

Zadanie  wymagało  od  dzieci  kreatywności  i  zaangażowania,  a  jego  rezultaty  były  naprawdę  godne  podziwu.
Uczniowie zadbali  o każdy szczegół,  samodzielnie wykonali  plansze, kostki,  pionki.  Gry planszowe oprócz treści
dydaktycznych niosą ze sobą treści wychowawcze, chociażby przestrzeganie zasad fair play, ustalonych przez siebie
reguł gry.

W celu wyłonienia zwycięzców utworzono formularz do głosowania w aplikacji Microsoft Forms, zawierający zdjęcia
gier. Został on udostępniony dla uczniów i nauczycieli Szkoły Podstawowej na platformie Microsoft Office 365.

Uczniowie biorący udział w konkursie otrzymali dyplomy i upominki. Wykonane przez uczniów gry zostały przekazane
do biblioteki szkolnej oraz na świetlicę. Naszym uczestnikom udało się zachęcić koleżanki i kolegów do zabawy z
grami planszowymi. Stały się atrakcją dla uczniów, którzy chętnie po nie sięgają.

Dziękujemy za zaangażowanie i gratulujemy kreatywności oraz wyobraźni twórczej!

Organizatorzy konkursu: A.Bucka, A.Kiełb, I.Sobik .


