Specjalny Osrodek Szkolno-Wychowawczy w Broninie

Konkurs "Moja gra planszowa, moje reguty" -
11.03.2021r.

W erze komputerdéw i konsoli, wirtualnych kontaktéw nie zapominajmy o tradycyjnych formach rozrywki jaka sg gry
planszowe. W czwartek 11.03.2021 roku odbyto sie podsumowanie szkolnego konkursu "Moja gra planszowa, moje
reguty”. Konkurs byt skierowany do uczniéw Szkoty Podstawowej i cieszyt sie duzym zainteresowaniem.

Celem konkursu byto promowanie zapomnianej nieco rozrywki, jaka sg gry planszowe i towarzyskie. Podczas
tworzenia gier uczniowie doskonali umiejetnos¢ twdrczego myslenia oraz czytania, pisania, planowania i rysowania.
Utrwalali zdobyta wiedze, wykorzystujgc ja w celach zabawowych, co dato im wiele satysfakcji. Uczniowie odkrywali
fenomen gier planszowych, tworzac wtasne gry planszowe o réznorodnej tematyce m.in.

- Jem zdrowo,

- Nie $miece,

- Bingo,

- Spacer z figurami,

- Mam pytanie,

- Kto pierwszy ten lepszy itp.

Zadanie wymagato od dzieci kreatywnosci i zaangazowania, a jego rezultaty byty naprawde godne podziwu.
Uczniowie zadbali o kazdy szczegét, samodzielnie wykonali plansze, kostki, pionki. Gry planszowe oprécz tresci
dydaktycznych niosg ze sobg tresci wychowawcze, chociazby przestrzeganie zasad fair play, ustalonych przez siebie
regut gry.

W celu wytonienia zwyciezcéw utworzono formularz do gtosowania w aplikacji Microsoft Forms, zawierajacy zdjecia
gier. Zostat on udostepniony dla uczniéw i nauczycieli Szkoty Podstawowej na platformie Microsoft Office 365.

Uczniowie bioracy udziat w konkursie otrzymali dyplomy i upominki. Wykonane przez uczniéw gry zostaty przekazane
do biblioteki szkolnej oraz na $wietlice. Naszym uczestnikom udato sie zacheci¢ kolezanki i kolegdw do zabawy z
grami planszowymi. Staty sie atrakcja dla uczniéw, ktérzy chetnie po nie siegaja.

Dziekujemy za zaangazowanie i gratulujemy kreatywnosci oraz wyobraZni tworczej!

Organizatorzy konkursu: A.Bucka, A.Kietb, I.Sobik .



