Specjalny Osrodek Szkolno-Wychowawczy w Broninie

"Gra i zabawa w nauce w poznawaniu i odkrywaniu
swiata" 2019-2021

Innowacja pedagogiczna o charakterze metodycznym pod nazwg ,,GRA | ZABAWA W NAUCE, POZNAWANIU |
ODKRYWANIU SWIATA” zostata przygotowana i przeprowadzona przez nauczycieli: Agnieszke Bucka i Alicje Kietb.

Dziatania w ramach innowacji byty realizowane przez dwa lata szkolne- 2019/2020 i 2020/2021. Byta adresowana do
uczniéw klas la Il a, llla, IVa, Va Szkoty Podstawowej (uczniowie z niepetnosprawnoscia intelektualng w stopniu
umiarkowanym lub znacznym).

W zajeciach uczestniczyto:
- w roku szkolnym 2019/2020 - 8 uczniéw
- w roku szkolnym 2020/2021- 8 uczniéw

Zajecia byty realizowane w ramach obowigzkowych zaje¢ edukacyjnych: funkcjonowania osobistego i spotecznego ,
zajeciach rozwijajacych komunikowanie sie, zajeciach rozwijajacych kreatywnos¢.

Giéwnymi celami innowacji byto:

-wspomaganie wszechstronnego rozwoju ucznia poprzez gry i zabawy
- popularyzowanie w$réd uczniéw gier i zabaw

- rozwijanie kreatywnosci uczniéw

- rozwijanie umiejetnosci komunikowania sie, elementarnych umiejetnosci matematycznych, przyrodniczych,
umiejetnosci przygotowujgcych do czytania

- rozwijanie komunikacji werbalnej i pozawerbalnej

Przeprowadzona innowacja cieszyta sie wsréd uczniéw ogromnym zainteresowaniem. Z duzym zaangazowaniem
uczestniczyli w zajeciach. Podejmowali samodzielng prace. Podejmowane dziatania sprzyjaty integracji zespotu i
rozwijaniu umiejetnosci wspétpracy.

Uczniowie dzieki zastosowaniu gier i zabaw podczas zaje¢ do rozwijania i doskonalenia wiedzy i umiejetnosci: rozwijali
i doskonalili umiejetnosci czytania , pisania, planowania, twérczego myslenia, redagowania polecen, rysowania,
rozwijali swojg kreatywnos¢, uczyli sie ciekawego spedzania czasu bawiac sie, grajac i uczac sie jednoczesnie,
rozwijali i utrwalali elementarne wiadomosci i umiejetnosci szkolne ( matematyczne, przyrodnicze, przygotowujace do
czytania), umiejetnosci komunikowania sie. Uczniowie poszerzyli swojg wiedze na temat wykorzystania gier i zabaw.
Rozwineli indywidualne zdolnosci i zainteresowania oraz aktywnos$¢ twércza.

Na podsumowanie dziatah zawartych w innowacji zostata stworzona przez uczestnikéw gra ,Wiedze mam , bo w gry
gram”. Przeprowadzono rozgrywki wsréd uczestnikéw innowacji pod nazwg ,GRAM | WIEM”

Przeprowadzona ewaluacja wykazata ze innowacja zdecydowanie poprawia jako$¢ szkoty dzieki jej realizacji szkota
postrzegana jest miejsce przyjazne dziecku, gdyz proponuje wzbogacang oferte edukacyjna, buduje pozytywny
wizerunek szkoty dzieci i mtodziez.
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W kolejnych latach opracowane i przygotowane gry i zabawy bedg wykorzystywane podczas zajec.



